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INFORMATOR

Rajd w Nieznane (RWN) od 48 lat organizowany na obszarze Wielkopolski jest jedynym w
swoim rodzaju przedsiewzieciem, ktdrego uczestnicy na poczatku nie znajg miejsca startu, trasy
przebiegu i mety... (wtasciwie nie wiedzg nic). Dopiero rozwigzywanie kolejno ukazujgcych sie
zagadek, poczawszy od tzw. plakatu rajdowego, powoduje, iz krok po kroku poznajemy trase
oraz miejsce, ktére jest jej zwienczeniem. W ponizszym tekscie pokrétce znajdziecie garsé
informacji o tegorocznym RWN, by przyblizy¢ idee Rajdu tym Smiatkom, ktérzy jeszcze nie mieli
okazji sie z nim zmierzy¢ w trakcie jego dtugiej, niemal pétwiecznej tradycji.

Tradycyjnie Rajd odbywa sie na terenie Wielkopolski. Tekst oraz rysunki umieszczone na
plakacie rajdowym wskazg Wam konkretny obszar, na jakim poruszaé sie bedg uczestnicy XLVIII
RWN. Naturalnie, wszelkie informacje sg zakodowane, nic nie jest podane ,,na tacy”.
Rozpracowanie plakatu pozwoli zaopatrzy¢ sie we wiasciwe i niezbedne na trasie mapy i
przewodniki.

Udziat w Rajdzie moze wzig¢ kazdy chetny, bez wzgledu na wiek, przy czym osoby
niepetnoletnie muszg by¢ pod opieka dorostego. Rajd ma charakter druzynowy, w ten sposéb
jest razniej i przede wszystkim bezpieczniej. Jesli znajdg sie osoby, ktdrym nie udato sie stworzy¢
wtasnej druzyny lub dotgczy¢ do innej, organizatorzy pomogga poszukac zatogi chetnej do
przygarniecia jeszcze jednego cztonka. Najwazniejsze sg checi! W Rajdzie mozna wzig¢ udziat w



jednej z trzech form: pieszej, samochodowej oraz najpopularniejszej — rowerowe;j.

Aby zapisa¢ druzyne na Rajd, jej reprezentant winien stawi¢ sie przynajmniej raz w

okreslonym dniu i czasie w zaszyfrowanym miejscu na terenie Poznania, podanym na plakacie
rajdowym. W trakcie zapisdw nalezy wskazaé szefa druzyny, jego adres mailowy oraz numer
telefonu, ponadto nalezy poda¢ szacowang dtugo$¢ trasy, jaka dana druzyna chciatby pokona¢ w
trakcie Rajdu. Na podany adres mailowy zostang przestane kolejne wskazéwki dotyczgce miejsca
i godziny zbidrki w pierwszym dniu Rajdu.

Naturalnie, aby wygrac¢ Rajd nalezy zdoby¢ jak najwiekszg liczbe punktéw, a punktowane jest
niemal wszystko. Druzyny zaczynajg zbiera¢ punkty jeszcze nim zacznie sie Rajd, m.in. za
rozwigzanie plakatu rajdowego i za kazdorazowe stawiennictwo reprezentanta druzyny na
pieciu spotkaniach przedrajdowych (po 3 punkty za kazde spotkanie lub 1 punkt za wystanie
sms-a do organizatorow ze wskazanym w zagadce miejscem w przypadku gdy uczestnik nie jest
w stanie stawic sie osobiscie). Jesli dana druzyna z réznych powoddw nie moze wystaé swojego
reprezentanta na spotkanie przedrajdowe, ,wystarczy” w dniu zapisu druzyny przekazaé
koperte organizatorowi z rozwigzanymi zagadkami dotyczgcymi miejsc pozostatych spotkan
przedrajdowych (za kazde odgadniete miejsce — 1 punkt). Jesli reprezentantom druzyn nie uda
sie pojawié na zadnym ze spotkan, mozna zapisac sie telefonicznie lub drogg mailowa (szczegdty
— regulamin, plakat rajdowy).

Po rozwigzaniu przestanej za posrednictwem poczty e-mail kolejnej zagadki, druzyny
dowiaduja sie gdzie i kiedy maja sie zjawié¢ w pierwszym dniu Rajdu. Po przybyciu na miejsce,
kazda druzyna otrzymuje: zagadke startowg, zaszyfrowang trase, zadania dodatkowe oraz
koperty ratunkowe zawierajgce miejsce startu i mety.

Zagadke startowa nalezy rozwigzaé od razu, by dowiedzie¢ sie, do jakiej miejscowosci, w

ktorej nastgpi start Rajdu, nalezy dotrzeé. Trzeba tez zorientowac sie, czy da sie do niej dojechac
PKP i trzeba to zrobi¢ na tyle szybko, by zdazy¢ jeszcze kupi¢ bilet zanim nam ten pociag
odjedzie.

Jesli nie uda sie rozwigzac zagadki, zawsze mozna skorzystaé z koperty ratunkowe;j (za
skorzystanie z koperty ratunkowej liczone sg punkty karne). Na miejscu zbiérki przed startem
beda czuwad organizatorzy, ktérzy w razie pytan i problemdw chetnie pomoga.

Po dojechaniu na miejsce, druzyna podaza indywidualng trasa, z ktdrg zwigzane sg pytania i
zagadki. Zadaniem druzyny jest rozwigzanie maksymalnej ich ilosci i dotarcie do mety. Jak
dotrze¢ z miejscowosci A do miejscowosci B zalezy od pomystowosci, sprytu i sit samych
druzyn... a btadzenie jest rzeczg ludzka. Miejscowosci mogg by¢ zakodowane w najrozmaitszy
sposob, np. jedz do miejscowosci, w ktérej napotkasz owady w szkole sredniej -> Oslo; jedzZ tam,
gdzie ktos kiepsko Spiewa -> Singapur. Zatem wystarczy zebraé ,, druzyne pierscienia” ze
specjalistami nauk humanistycznych i Scistych, mie¢ historie regionu w matym palcu i kondycje
geparda, by¢ multilingwista, a zwyciestwo ma sie w kieszeni.

Po dotarciu do miejsca noclegu, nalezy odda¢ koperty ratunkowe oraz kartke z trasg Rajdu z
rozszyfrowanymi zagadkami.



W niedziele dalszy cigg zabawy, cho¢ juz nieco bardziej stacjonarnie. A co doktadnie bedzie

sie dziato, niech pozostanie stodkg tajemnicg organizatoréw. Czas trwania XLVII| RWN
przewidziany jest do niedzieli, tj. 14.06.2015 r., do godziny ok. 16:30, potem czas na spakowanie
sakwojazu, ostatnie catusy z dziewczynami i bezpieczny powrdt do domu. Druzyna szczycaca sie
najlepszym wynikiem konicowym wpisze sie na state w panteon staw i stanie sie panem i twérca
przysztorocznych, XLIX zmagan pod szyldem RWN.

Nie obiecujemy ze bedzie tatwo, czasem bedziecie nas przeklina¢, ale mamy nadzieje, ze

przy gwarantowanym sobotnio-wieczornym ognisku, kietbasce i ewentualnym ,soczku
pomaranczowym”, ktdry juz zagwarantowaé musicie sobie sami, wszystko nam wybaczycie.
Ponadto, zapewniamy oczywiscie nocleg oraz niedzielne $niadanie. Kazdy z uczestnikow jeszcze
przed rozpoczeciem Rajdu otrzyma znaczek rajdowy.

Kazdy uczestnik ma obowigzek zapoznac sie z Regulaminem Rajdu.

Co warto zabrac?
e na miejsce startu Druzyna przynosi plakat rajdowy z opisanym rozwigzaniem jak
najwiekszej ilosci zagadek tekstowych oraz rysunkowych
*  Spiwor
* ubrania na zmiane dostosowane do ewentualnych zmian pogodowych, przybory do
higieny osobistej — mydto, recznik, etc.
e apteczke — przynajmniej jedna na druzyne (Uwaga: za apteczke bedzie dodatkowa
punktacja)
¢ doktadne mapy regionu, w ktérym odbywa sie Rajd (najlepiej skala 1:75000)
* latarke (reczna, rowerowa, czotéwke)
* kapitan druzyny powinien mie¢ ze sobg telefon komdrkowy z numerem, ktéry zostat
podany podczas zapiséw
e pienigdze (na dojazd do miejsca startu i powrdt do Poznania, na ewentualne jedzenie na
trasie, wstepy do muzedw i inne potrzeby)
e co$ do pisania, aby uzupetnia¢ zagadki
e aparat fotograficzny, by uwiecznié¢ wybuchy radosci i gniewu na trasie
* kompas

Trasy rowerowe:

* kask

e oswietlenie, kamizelki, tasmy odblaskowe

e zapasowe detki, tatki, etc.

* narzedzia do naprawy roweru (prosimy o sprawdzenie stanu technicznego roweréw
przynajmniej na kilka dni przed Rajdem, celem unikniecia koniecznosci nadania sygnatu
RATUNKU w srodku trasy! Sugerujemy rowery uniwersalne, aby byto tatwo i przyjemnie na
kazdym rodzaju nawierzchni)

Trasy piesze:
e wygodne buty do marszu



e opcjonalnie kijki

Trasy samochodowe:

e petny bak paliwa

e koto zapasowe

e tréjkat, gasnica (tak jak w przypadku rowerdw — prosimy dla bezpieczenstwa wtasnego i
innych oséb o sprawdzenie stanu technicznego pojazdow)




